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RESUMEN

Objetivo: Se pretende con este estudio, proporcionar a la comunidad educativa un recurso accesible y riguroso,
que fomente el proceso de ensefianza-aprendizaje. A través de esta guia, se busca, saber informar, e inspirar a
otros educadores y estudiantes a usar las nuevas metodologias que enriguezcan su practica pedagogica y
preparen a los estudiantes para saberenfrentar los desafios del siglo XXI. Metodologia: Se utilizé la modalidad
cuali-cuantitativa, los tipos de investigacion descriptiva, exploratoria y explicativa; los métodos fueron,
inductivo deductivo y analitico sintético, se aplico la técnica de la encuesta y por consiguiente el instrumento
fue el cuestionario. El estudio se enfocd en 30 estudiantes de la Unidad Educativa “Génesis” que fueron
encuestados.Resultados y Discusion: Se encontraron datos reales sobre la necesidad de implementar talleres
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sobre herramientas digitales uno de los beneficios de la tecnologia radica en su capacidad para que los
estudiantes construyan su propio conocimiento, los resultados incentivaron al compromiso, el didlogo y la
interactividad, para crear un ambiente productivo, constructivo por parte del estudiantado, generando un
acercamiento mas didactico y emocional. Conclusiones: El uso de tecnologias interactivas en la educacion, ha
demostrado, no solo ayuda a los estudiantes aadquirir conocimientos académicos, sino que también les permite
desarrollar habilidades esenciales para el siglo XXI, como el pensamiento critico, de colaboracion, creatividad y la
competencia digital. Aporte: Una experiencia metodoldgica para compartir, para la adopcion y el uso efectivo
de estas tecnologias, que contribuye a una mejor preparacién para enfrentar los retos del futuro. Este proyecto
representa un paso importante hacia la modernizacion de la educacion y la creacion de entornos de aprendizaje
mas dinamicosy efectivos.

PALABRAS CLAVE: Herramientas digitales interactivas; ensefianza aprendizaje Online; colaboracién;
compromiso; accesibilidad.

ABSTRACT

Objective: This study aims to provide the educational community with an accessible and rigorous resource
that fosters the teaching and learning process. Through this guide, we seek to inform and inspire other
educators and students to use new methodologies that enrich their pedagogical practice and prepare students to
face the challenges of the 21st century. Methodology: A mixed-methods approach (qualitative and
guantitative) was used, employing descriptive, exploratory, and explanatory research methods. The methods
used were inductive-deductive and analytical-synthetic. The survey technique was applied, and the instrument
used was a questionnaire. The study focused on 30 students from the "Génesis" Educational Unit who were
surveyed. Results and Discussion: Real data was found regarding the need to implement workshops on
digital tools. One of the benefits of technology lies in its capacity for students to construct their own
knowledge. The results encouraged commitment, dialogue, and interactivity, creating a productive and
constructive environment for the students, generating a more didactic and emotional approach. Conclusions:
The use of interactive technologies in education has been shown not only to help students acquire academic
knowledge but also to allow them to develop essential 21st-century skills, such as critical thinking,
collaboration, creativity, and digital competence. Contribution: A methodological experience to share for the
adoption and effective use of these technologies, which contributes to better preparation for facing the
challenges of the future. This project represents an important step towards the modernization of education and
the creation of more dynamic and effective learning environments.

KEYWORDS: Interactive digital tools; online teaching-learning; collaboration; commitment; accessibility.

INTRODUCCION

Los servicios de educaciéon pedagogica ejecutada por la Unidad Educativa “Génesis” de la provincia de
Tungurahua, canton Ambato, parroquia Pinllo, amparados en el convenio de cooperacion con UNIANDES y
ante la necesidad de brindar capacitacion a los estudiantes con necesitadas pedagdgicas en el desarrollo de
clases online, se retinen con autoridades y docentes de la Carrera de Educacion Bésica para desarrollar un
proyecto de vinculacidn que permita fortalecer conocimientos en el desarrollo de clase online dirigido a los
actores involucrados en el proceso de ensefianza aprendizaje de los nifios y adolescentes de la Unidad
Educativa “Génesis ”.

La Universidad Regional Auténoma de los Andes — UNIANDES, con sede en la ciudad de Ambato, en el
marco de la funcién Vinculacion con la Sociedad desarrollo este Proyecto denominado “Guia didactica para el
uso de herramientas digitales interactivas, en el desarrollo de las clases online de la Unidad Educativa
Génesis”, como un aporte al fortalecimiento en los conocimientos pedagdgicos de los dicentes de la Unidad
Educativa “Génesis”.

Este proyecto se articula con la informacion que se recogié de la investigacion, como son las necesidades,
problemas o tensiones sobre las cuales se desarrollaran las acciones del presente proyecto, cuyo proposito es
contribuir al fortalecimiento pedagdgico de la educacion en linea, dirigido a los jovenes del bachillerato de la
Unidad Educativa “Génesis”, la misma que trabaja en las modalidades: presencial, en linea y home school.



El proyecto se desarrolla con la participacion activa de los estudiantes de octavo semestre de la carrera de
Educacion Basica, de la UNIANDES, bajo la orientacion de la Docente Tutora del proyecto Dra. Lila Chavez.

Los servicios de educacion pedagogica ejecutada por la Unidad Educativa “Génesis” de la provincia de
Tungurahua, canton Ambato, parroquia Pinllo, amparados en el convenio de cooperacion con UNIANDES y
ante la necesidad de brindar capacitacion a los estudiantes de primero, segundo y tercero de bachillerato con
necesidades pedagogicas en el desarrollo de clases online; se reunié con las autoridades y docentes de la
Carrera de Educacion Béasica para desarrollar un proyecto de vinculacion que permitio fortalecer
conocimientos en el desarrollo de clase online, que fue dirigido a los adolescentes de la Unidad Educativa
“Génesis”.

El presente proyecto de vinculacion sirvié como alternativa de solucion del problema de desmotivacion en el
aprendizaje online en los estudiantes de primero, segundo y tercero de bachillerato.

Los nifios y adolescentes que actualmente han nacido en medio de transformaciones tecnoldgicas e incorporan
cualquier forma o artefacto que se crea a través de nuevas tecnologias; por lo que “es necesario conocer y
comprender a profundidad el uso que se da a estas tecnologias, como las utilizan y para qué, y con qué
frecuencia lo hacen y qué importancia tienen en su vida cotidiana”. Berrios L. (2021) e incorporarlos en el
desarrollo de la educacion On line.

A nivel mundial en la actualidad la tecnologia brinda una importante contribucion complementaria al avance
de la sociedad, en aspectos relacionados con la ciencia, la comunicacién, el aprendizaje educativo y el avance
médico; asi lo corrobora Gonzélez T. (2018) con su articulo y los resultados que muestran que “entre 13 y 17
afios 51,9% de chicos y 48,1% de chicas utilizan la tecnologia demostrando una fuerte presencia de la
tecnologia en el ocio, la educacidn, la comunicacion y en las relaciones entre pares”.

A nivel latinoamericano también la utilizacion de la tecnologia en todos los &mbitos del desarrollo humano es
bastante fuerte; “al referirse a las redes sociales y el uso de la tecnologia, es necesario entender su significado
y funcién social, en este caso nos referimos a una estructura conformada por individuos, grupos u
organizaciones vinculadas por intereses entre individuos”. Freeman (1977) argumenta que “las personas y las
organizaciones forman comunidades conocidas como redes sociales”. (Mujica, M. 2007).

En el Ecuador con la pandemia del COVID 19 las instituciones educativas pasaron a la modalidad de
ensefianza online; y luego de que termind la misma muchas instituciones educativas decidieron continuar con
la educacion online; sin embargo, los estudiantes no tienen la suficiente capacitacion en esta modalidad de
ensefianza para el desarrollo de sus tareas.

Este proyecto de vinculacion desarrollado en la Unidad Educativa “Génesis” se concentra en la creacion de una
guia total sobre las herramientas interactivas, disefiadas para el apoyo docente y también de los estudiantes enel
aprovechamiento de las tecnologias digitales. La guia topé varios tipos de herramientas,en las que se incluyeron
las aplicaciones para la creacion de contenidos multimedia, plataformas de aprendizaje en linea, etc.

El objetivo central es el proporcionar a la comunidad educativa un recurso conocedor y accesible que fomente
el proceso de ensefianza-aprendizaje. A través de esta guia, se buscano solo saber informar, sino también
inspirar a otros educadores y estudiantes a usar las nuevas metodologias que enriquezcan su préactica
pedagdgica y preparen a los estudiantes para saberenfrentar los desafios del siglo XXI.

En el desarrollo de este proyecto, se llevaran a cabo investigaciones exhaustivas sobre las mejores practicas en
el uso de herramientas interactivas, asi como estudios de caso y entrevistas con expertos en educacion y
tecnologia. La guia resultante sera un documento vivo, que se actualizard periédicamente para incorporar
nuevas tendencias y herramientas emergentes en el campo de la educacion. Esperando que esta guia se
convierta en una referencia indispensable para todos aquellos comprometidos con la mejora continua de la
educacion através de latecnologia.
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METODOLOGIA
La modalidad seleccionada en este proyecto es Cualitativa-Cuantitativa:

La investigacion es un proceso compuesto, por otros procesos sumamente interrelacionados; cuenta con un
manual y recursos que le permitan llevar a cabo investigaciones cuantitativas y cualitativas, entendiendo a la
investigacion como algo cotidiano y no como algo que s6lo le corresponde a los profesores y cientificos
(Hernandez, 2018).

Por lo que para esta investigacion se utilizé la encuesta yendo al campo de estudio para obtener datos que nos
fueron validos y aportaron a esta investigacion.

El enfoque cualitativo permitié plantear y afinar las preguntas de investigacion y puede o no probar hipétesis
en su proceso de interpretacion (Hernandez, 2018).

Es importante tener estos datos para complementar el listado de herramientas digitales que fueron impartidas
a los estudiantes de Primero, Segundo y Tercero de Bachillerato; también la modalidad cuantitativa con la
aplicacion de la encuesta nos proporciono datos precisos.

Los tipos de investigacion utilizados fueron:

Descriptiva.- Segun el autor (Fidias, 2012) define a la investigacion descriptiva, diciendo que “Consiste en la
caracterizacion de un hecho, fendmeno, individuo o grupo con el fin de establecer su estructura o
comportamiento. Los resultados de este tipo de investigacion se ubican en un nivel intermedio en cuanto a la
profundidad de los conocimientos se refiere”.

Exploratoria .- Segtn el autor (Fidias, 2012), “Se efecttia sobre un tema u objeto desconocido 0 poco
estudiado, por lo que  sus resultados constituyen una vision aproximada de
dicho objeto, es decir, un nivel superficial de conocimientos”.

Explicativa.- Segun el autor (Fidias 2012), “Busca el porqué, de los hechos mediante el establecimiento de
relaciones causa efecto, los estudios explicativos pueden ocuparse tanto de la determinacion de las causas
como de los efectos.

Los métodos fueron:

Inductivo deductivo.-“El método inductivo consiste en la generalizacion de hechos, practicas, situaciones y
costumbres observadas a partir de casos particulares. Tiene la ventaja de impulsar al sujeto investigador y
ponerlo en contacto con el sujeto investigado u objeto de investigacién. ElI camino va de la pluralidad de
objetos a la unidad de conceptos” (Torres R, 2007).

“El método deductivo consiste en extraer una conclusién con base en una premisa 0 a una serie de
proposiciones que se asumen como verdaderas”. (Westreicher, 1 de mayo de 2020).

Analitico sintético.- EI Analisis segun el catedratico (Lopera, 2010) del Centro de Investigacion Sociales y
Humanas (CISH) de la Universidad de Antioquia; manifiesta que “el analisis es un método que consiste en la
separacion de las partes de un todo para estudiarlas en forma individual”.

La sintesis segin (Lopez, (2018).) “la sintesis y resumen es un proceso de andlisis y compilacién de
informacion que implica la creacion de un nuevo texto o informacién a partir de varios elementos, con el
objetivo de crear un resumen breve y conciso que capture la esencia del texto o informacion original™.
También se aplico la técnica de la encuesta.

Encuesta: “La técnica de encuesta es ampliamente utilizada como procedimiento de investigacion, ya que
permite obtener y elaborar datos de modo rapido y eficaz.” (Casas, 2003).



RESULTADOS
Esta investigacién abarc6 tres aspectos:

La Investigacion y seleccion de una variedad de herramientas interactivas que abarquen diferentes areas del
conocimiento en los diferentes niveles educativos.

Crear descripciones detalladas del uso de cada herramienta, incluyendo sus caracteristicas,
ventajas y desventajas y casos de uso.

Publicar la guia en plataformas accesibles y de facil acceso para toda la comunidad educativa.
El analisis documental que permitié considerar y comparar diferentes fuentes confiables proporcionando la

informacion especifica con respecto a material interactivo; ademas, la encuesta de diagnéstico dotd los
siguientes resultados:

Tabla 1.
Encuesta de diagnostico
Variable Frecuencia Porcentaje
1. ¢Ha recibido capacitacién o formacion sobre el Si 18 60
uso de herramientas digitales interactivas para la
N N
ensefianza online? No 12 40
Total 30 100
Variable Frecuencia Porcentaje
Si 24 80

2. ¢Considera usted que las nuevas herramientas
digitales disponibles para la educacién en linea No 2 7
enriquecen el proceso de ensefianza-aprendizaje?

No lo sé 4 13
Total 30 100
Variable Frecuencia Porcentaje
3. ¢Cree usted que los recursos tecnolégicos Si 25 83
favorecen la adquisicion de aprendizajes, gracias a No 5 7
los ambientes de las diversas comunidades
virtuales? No lo sé 3 10
Total 30 100
Variable Frecuencia Porcentaje
Canva 30 100
4. ;Cual o cudles de las siguientes herramientas Quizizz 22 70
digitales conoce? Escoge por lo menos 3. Kahoot 21 70
Prezzi 11 37
GoCongr 2 7
Cerebriti 1 3
Liveworksheet 5 17
Total 92 304
5. Si conoce sobre herramientas digitales y las Variable Frecuencia Porcentaje
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utiliza. De 30 minutos

¢Con que frecuencia las usa? alhora 15 50
De 1 a2 horas 10 33
Mas de dos 3 10
horas
N(_),_ no las 5 7
utilizo
Total 30 100

Con estos resultados, se ha visto la necesidad de disefiar y elaborar una guia didactica para realizar actividades
interactivas para las clases online, tomando en cuenta el contenido que se presenta en el siguiente esquema:

Contenido de la Guia Didactica
» Introduccion
» Objetivos
» Herramientas interactivas
- GoCongr
- Quizizz
- Kahoot
- Prezzi
- Cerebriti
- Liveworksheet
» Otras herramientas
- Puzzel
- Storyboardthat
- Wordwall
» Conclusiones
» Recomendaciones
» Referencias

Obijetivo General: Proporcionar un marco estructurado y detallado de recursos interactivos mediante una guia
didactica que permita a los educadores y estudiantes disefiar y facilitar actividades educativas que promuevan
la participacion activa de los estudiantes a través de medios digitales.

Obijetivos Especificos:

- Definir conceptualmente los diferentes tipos de herramientas interactivas para la educacion.

- Evaluar cualitativamente la eficiencia de las herramientas interactivas para el proceso de aprendizaje.

- Elaborar una guia didactica para la aplicacion de las herramientas interactivas en las clases online.

- Incorporar las herramientas interactivas en el aula.
Luego de la socializacion de los contenidos de la Guia Didactica elaborada se elaboran dos encuestas, una de
conocimiento que permite constatar la recepcion del uso de las herramientas interactivas, y una de que facilito
conocer el grado de conformidad en cuanto a la socializacion realizada. A continuacién, se presentan los
resultados en las tablas:

Tabla 2.
Encuesta de Conocimiento

1. ¢Qué tan a menudo Usted hace uso _Variable Frecuencia _ Porcentaje
de material interactivo en sus clases Siempre 8 44.4




online? Muy a menudo 10 55.6

Rara vez 0 0
No hago uso 0 0
Total 18 100
Variable Frecuencia  Porcentaje
Todas 7 38.9
_ Algunas 11 61.1

2. ¢Considera novedosas las Pocas 0 0

herramientas interactivas trabajadas

en las capacitaciones? Total 18 100
Variable Frecuencia  Porcentaje
0-2 0 0

3. (;Como valoraria las capacitaciones 3.5

sobre herramientas interactivas para 0 0

clases online emitidas en este 6-8 11 61.1

Proyecto de Vinculacion? Siendo 0 la :

nota mas baja y 10 la mas alta. 9-10 7 38.9
Total 18 100
Variable Frecuencia  Porcentaje
Canva 5 27.8
Kahoot 4 22.2
Prezzi 5 27.8
GoCongr 10 55.6

4. ¢De las siguientes herramientas
explicadas en la capacitacion, ;cuales [ iveworksheet S 27.8
de ellas le parecieron mas novedosas

para clases online? Escoja al menos PUZZG'_ _ 10 556
tres. Celebriti 6 33.3
Storyboardthat 1 5.6
Wordwall 11 61.1
Ninguna de las
) 0 0
anteriores
Total 57 316.8
Variable Frecuencia  Porcentaje
, . Si 17 94.4
5. ¢ Esta Usted dispuesto a poner en
practica algunas de las nuevas No 0 0
herramientas digitales interactivas? Talvez 1 .
Total 18 100

De acuerdo con estos resultados de la encuesta de conocimiento, se puede deducir que:

a. Los estudiantes muy a menudo hacen uso de las herramientas interactivas para sus clases.
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b. En mas del 60% se ha valorado que son muy interesantes las herramientas tratadas en las reuniones de

socializacion.

c. Mas de un 60% de los encuestados, califican entre un 6 a 8 puntos las actividades realizadas en el

Proyecto.

d. Las herramientas mas novedosas para los participantes fueron: GoConqr, Puzzel, Wordwall, Prezzi,
Celebriti, Canva y Liveworksheet.
e. Mas del 90% de los participantes haran uso de estas herramientas en sus clases.

Tabla 3. Encuesta de satisfaccion

Variable Frecuencia  Porcentaje
1. ;Cuél es su valoracion con Muy satisfactorio 15 50
respecto gllos proyectos de Satisfactorio 13 43
Vinculacion con la Sociedad que Poco Satisfactorio
desarroll6 UNIANDES en su : i !
comunidad? Nada Satisfactorio 0 0
Total 30 100
Variable Frecuencia  Porcentaje
Muy satisfactorio 15 50
Satisfactorio 12 40
Poco Satisfactorio 3 10
2. La calidad de las actividades de Nada Satisfactorio 0 0
Vinculacién con la Sociedad ha sido  Total 30 100
Variable Frecuencia _ Porcentaje
Muy satisfactorio 15 50
) Satisfactorio 9 30
3.UNIANDES a través de las
actividades de vinculacion ha Poco Satisfactorio 6 20
cumplido sus expectativas de manera i i
Nada Satisfactorio 0 0
Total 30 100
Variable Frecuencia _ Porcentaje
_ Muy satisfactorio 17 57
4. ;Considera Ud. que los proyectos i i
de vinculacién ejecutados por Satisfactorio 9 30
UNIANDES aportan a mejorar su Poco Satisfactorio
calidad de vida y/o al desarrollo 4 13
local? Nada Satisfactorio 0 0
Total 30 100
Variable Frecuencia  Porcentaje
5. ¢Considera que estos proyectos de Muy satisfactorio 13 433
vinculacion permiten un Satisfactorio 17 56.7
acercamiento de la universidad con su
comunidad? Poco Satisfactorio 0 0
Nada Satisfactorio 0 0




Total 30 100
Variable Frecuencia  Porcentaje
Muy satisfactorio 13 43.3
6.EI cumplimiento de cronogramasy ~ Satisfactorio 10 333
horarios de las actividades de Poco Safisfactorio
vinculacion han sido 7 233
Nada Satisfactorio 0 0
Total 30 100
Variable Frecuencia  Porcentaje
Muy satisfactorio 13 43.3
7.La Honestidad, Equidad y Satisfactorio 13 43.3
Responsabilidad con la que actu6 el
Docente encargado de Vinculacion Poco Satisfactorio 4 13.3
con la Sociedad ha sido i i
Nada Satisfactorio 0 0
Total 30 100
Variable Frecuencia  Porcentaje
Muy satisfactorio 11 37
8. ¢Como calificaria Ud. la i i
disponibilidad de UNIANDES para  Satisfactorio 15 50
resolver problemas de la sociedad y la - -
participacion en propuestas Poco Satisfactorio 4 13
alternativas? Nada Satisfactorio 0 0
Total 30 100
Variable Frecuencia  Porcentaje
Muy satisfactorio 16 53
9.La habilidad y actitud de los Satisfactorio
estudiantes en el desarrollo de este 11 37
proyecto de Vinculacion con la Poco Satisfactorio 3 10
Sociedad ha sido _ _
Nada Satisfactorio 0 0
30 100

Total

En esta tabla se muestran los datos obtenidos de los estudiantes que participaron de la socializacién de las
herramientas interactivas; aqui se puede destacar que las reuniones realizadas con ellos fueron fructiferas y
muestran su conformidad en cuanto a la actuacion de quienes realizaron la exposicion y su satisfaccion en el
proceso completamente desarrollado.

La necesidad de herramientas interactivas en la educacion contemporanea surge de lanecesidad de adaptar los
métodos de ensefianza a las demandas y caracteristicas de lasnuevas generaciones de estudiantes, asi como a las
exigencias del entorno laboral y social del siglo XXI. Estas herramientas promueven un aprendizaje activo,
colaborativo ypersonalizado, lo que puede resultar en una mayor motivacion y mejores resultados académicos.

(Bonilla, 2020).
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DISCUSION

Con el avance de la tecnologia, la sociedad también ha visto la necesidad de adaptarse, sobre todo en el
ambito de la educacion. Las TICs (Tecnologias de la Investigacion y Comunicacion), son parte fundamental
de este proceso de adaptacion. Cada vez son mas los recursos que se requieren para que el proceso de
ensefianza aprendizaje sea de calidad.

Quifionez y otros autores, en su investigacion Implementacion de Mundos Virtuales para Promocionar
Participacion de los docentes de practica a distancia en el Proceso de aprendizaje (2023), sostienen que esta
constituye una herramienta de gran importancia en la educacion a distancia, no solo por fomentar la
interaccion, sino también por posibilitar a los alumnos, descubrir y experimentar diversas formas que se
adapten a sus estilos individuales de aprendizaje. Este autor también sefiala que uno de los beneficios de la
tecnologia radica en su capacidad para que los estudiantes construyan su propio conocimiento, el cual se
desarrolla a través del compromiso, el didlogo y la interactividad.

Antes de la pandemia por Covid-19, ya existian instituciones que prestaban sus servicios educativos a
distancia por medio de plataformas online, y en los dos afios por confinamiento de la enfermedad que azotaba
al mundo entero, las instituciones educativas se vieron forzadas a continuar con la emisién de conocimientos
por medios hibridos, es decir, clases sincronicas y asincronicas; por este motivo, el profesorado y estudiantes
tuvieron que adaptarse y capacitarse en recursos o herramientas digitales que permitian una transmision del
conocimiento, a este proceso también se lo conoce como e-learning.

En el terreno pedagogico, y ante un cambio tan abrupto como el que vivimos desde marzo de 2020, resultaba
tentador continuar con las formas de ensefiar que funcionaban bien en las aulas fisicas, pero, dado que no
existio en términos generales una capacitacién a docentes y estudiantes en el &mbito tecnoldgico para poder
utilizar siquiera las herramientas y los diversos programas informéaticos que hoy son ya de uso cotidiano, tales
como: Zoom, Microsoft Teams, Cisco WebEx o StarLeaf; mucho menos existié una capacitacion sobre los
ajustes a las metodologias de ensefianza-aprendizaje que habrian de desarrollarse durante los meses siguientes
a distancia. (Méndez, 2021).

Varias plataformas fueron necesarias para impartir de mejor manera las clases; pero muy dificil en primera
instancia, ya que tanto maestros como estudiantes que hacian uso de la educacion presencial no tenian
constante acceso a redes de internet, lo que conllevo a desfaces académicos, sobre todo en el afio 2020.

El progreso continuo del aprendizaje en linea en los Gltimos afios llevo a infinidad de instituciones educativas,
incluyendo las de educacion superior y a los profesores a adoptar una amplia variedad de técnicas de
ensefianza en linea. Estas técnicas abarcan el uso de plataformas de gestion del aprendizaje, tecnologias
basadas en Internet y herramientas de informacion, comunicacion y tecnologia (TIC), ademas de enfoques de
aprendizaje centrados en redes sociales o dispositivos moviles, con el fin de promover el autoaprendizaje entre
los estudiantes y estimular el desarrollo de habilidades. De acuerdo con esto, Barbancho et al. (2017), el
proceso docente actual necesita cambios mediante la introduccion de las nuevas tecnologias de la informacion
y la comunicacién (TIC) por medio de nuevos sistemas de hardware y software.

Para Cifuentes (2020): “este tipo de ensefianza requiere que el alumnado esté muy motivado y sea capaz de
manejar el tiempo de manera eficiente, ademas de adaptarse a los nuevos materiales de ensefianza y formas de
estudio”. Es decir que, luego de que los maestros tuvieron que capacitarse en herramientas digitales para
dictar sus clases, los estudiantes también debieron digitalizarse, pero la brecha no solo fue la adaptacién, sino,
la metodologia. Los estudiantes necesitaron tener una constante motivacion en su aprendizaje y esto solo
dependia de las estrategias que suelen tener los docentes.

Para Pastora y Fuentes (2021), al planificar estrategias de ensefianza, es crucial considerar las posibles
dificultades que puedan surgir en cualquier tarea; asi como también, tener en cuenta el conocimiento previo
del alumno, las condiciones en las que se llevara a cabo y el contexto especifico para el cual ha sido disefiada.
Esta situacion requiere que el profesorado asuma una gran responsabilidad para gestionar cuidadosa y
responsablemente su aula, lo que implica agregar el toque personal de cada docente en la organizacion de
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actividades y recursos que se implementaran en ese entorno virtual para la participacion del alumnado.

Con respecto a los recursos, Nufiez et al. (2023), considera que los recursos didacticos digitales se destacan
como una fuente vital de informacién y un componente fundamental en la evolucién de nuevos enfoques
pedagdgicos, especialmente para los educadores del siglo XXI. Ademas, estos materiales facilitan la conexién
entre la educacion y la cultura como una via para acceder al conocimiento. En su estudio también se sefiala
que el empleo de plataformas tecnoldgicas en la creacion de contenidos digitales promueve la formacion
adecuada de los estudiantes.

Las herramientas interactivas promueven de mejor manera la ensefianza aprendizaje, permitiendo al estudiante
receptar significativamente los contenidos tratados en la clase, asimismo, permite al maestro mantener la
atencion de los alumnos, agilitan las evaluaciones formativas y sumativas, por otro lado, existen herramientas
digitales que estan predisefiadas en diferentes entornos de aprendizaje digital.

Esta investigacién se centrd especificamente en proponer el uso de recursos digitales para las clases online,
para que las mismas no se inclinen por la monotonia de una clase tradicional, mas puedan servir para crear un
ambiente productivo, constructivo por parte del estudiantado, generando un acercamiento mas didactico y
emocional.

CONCLUSIONES

La implementacion de herramientas interactivas en el entorno educativo ha demostrado tener un impacto
significativo en la mejora del proceso de ensefianza- aprendizaje. Estas herramientas facilitan una mayor
participacion de los estudiantes,fomentan el aprendizaje activo y mejoran la retencion de informacian.

Las herramientas interactivas permiten adaptar el contenido y los métodos de ensefianza a las necesidades
individuales de los estudiantes, ofreciendo una experiencia de aprendizaje mas personalizada y efectiva. Esto
es especialmente beneficioso en un contexto educativo diverso, donde cada estudiante tiene diferentes estilosy
ritmos de aprendizaje.

El uso de tecnologias interactivas en la educacion no solo ayuda a los estudiantes aadquirir conocimientos
académicos, sino que también les permite desarrollar habilidades esenciales para el siglo XXI, como el
pensamiento critico, la colaboracion,la creatividad y lacompetencia digital.

En resumen, el proyecto de vinculacién ha logrado su objetivo de crear una guia comprensiva y practica de
herramientas interactivas que potencia el procesoeducativo. La adopcidny el uso efectivo de estas tecnologias
no solo han mejorado lacalidad de la educacién, sino que también han preparado mejor a los estudiantes para
enfrentar los retos del futuro. Este proyecto representa un paso importante hacia la modernizacién de la
educacion y la creacion de entornos de aprendizaje mas dinamicosy efectivos.
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